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Draw shot

Begrippenlijst.

hiervan wordt gesproken als een rechtshandige speler de bowl
links van de jack speelt. Voor linkshandigen geldt het omgekeer-
de. ,

de zware kant van de bowl - met als gevolg een excentrisch
zwaartepunt - welke de curve veroorzaakt.

een bowl op een dusdanige wijze plaatsen - meestal tussen de 1%
en 6 meter voor de jack - dat de tegenpartij de jack moeilijk kan
bereiken, of gedwongen wordt tot een andere worp.

de speelbal, met zijn typische afgeplatte vorm en eigenschap (zie
bij bias). De bowls worden ook wel woods genoemd, omdat ze
oorspronkelijk van massief (pok-)hout werden vervaardigd.

zie wresting shot.

deze kromming, die een exponentieel verloop heefl, wordt ver-
oorzaakt door het verlegde zwaartepunt van de bowl en treedt
op als de snelheid afneemt. Elke fabrikant heefi wel een aantal
types die elk weer een ander soort curve hebben

ongeldig.

de afstand tussen de delivery mat en de dead lines, d.i. + 13
meter. Komt de bowl in dit gebied tot stilstand dan wordt hij
dead verklaard en uit het spel genomen. Indien aan het begin van
een end de jack in dit gebied tot stilstand komt, dan dient hij
door de tegenpartij in het spel gebracht te worden.

een bowl die buiten het speelveld (rink) terecht komt of als
non-toucher in de ditch eindigt (en daar eventueel weer uit te-
rug springt) dan wel binnen de dead area tot stilstand komt.

kan ontstaan doordat de jack uit het speelveld wordt gestoten,
maar kan ook tussen de skip(per)s van de beide teams overeen
worden gekomen bij een onreglementaire spelsituatie.

het werpen van een bowl.

denkbeeldige lijn waarlangs de bowl geworpen moet worden. De
hoek die deze lijn moet maken t.0.v. de middenlijn is afhankelijk
van de pace (snelheid) van de green.

de voetmat, waarop plaats genomen wordt om de jack of de
bowl te werpen. Tijdens de worp dient ten minste één voet zich
op of boven de mat te bevinden.

de goot of greppel aan het einde van het speelveld, begrensd
door de bank. Bij binnenbanen bevindt de ditch zich tussen het
einde van het speelveld (-mat) en de fender die daar + 30 cm
achter ligt. Een bowl die daarin terecht komt en geen toucher is,
wordt uit het spel genomen. Een jack daarentegen wordt gemar-
keerd en het spel gaat daarna verder.

deze worp is in principe de basisworp bij dit spel. Het ideale
draw shot wordt met een dusdanige snelheid en onder zo’n hoek
geworpen dat de bowl zijn typische curve kan maken en tegen
de jack tot stilstand komt.


































































